Capitulo 7

VISTAS AUXILIARES E OUTRAS REPRESENTAGOES

Vistas Auxiliares

Devido a utilizacdo de projegcdes ortogonais, em nenhuma das vistas
principais as superficies inclinadas aparecem representadas em suas verdadeiras
grandezas. A Figura 7.1 mostra trés vistas de um objeto com superficie inclinada,
observe que em nenhuma das trés vistas aparece, em verdadeira grandeza, a forma
da parte inclinada do objeto.
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Figura 7.1

A representacdo da forma e da verdadeira grandeza de uma superficie
inclinada s6 sera possivel fazendo a sua projecao ortogonal em um plano paralelo a
parte inclinada. Ou seja, faz-se o tombamento da pega perpendicularmente a
superficie inclinada, como mostra a Figura 7.2.
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O rebatimento mostrado na Figura 7.2 é resultante da projecao ortogonal em
um plano auxiliar paralelo a face inclinada do objeto e perpendicular ao plano que
recebeu a projecdo da vista de frente. A projecao feita no plano auxiliar € chamada
de vista auxiliar.

As vistas auxiliares sdo empregadas para mostrar as formas verdadeiras das
superficies inclinadas contidas nos objetos representados.

Como o desenho técnico tem como objetivo representar com clareza as
formas espaciais dos objetos, ndo tem sentido pratico desenhar as partes das vistas
gue aparecem com dimensdes fora das suas verdadeiras grandezas. Desta forma, a
ABNT recomenda a utilizagdo de vistas parciais, limitadas por linhas de rupturas,
que representam somente as partes que aparecem as formas verdadeiras dos
objetos, conforme mostra a Figura 7.3.
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As vistas auxiliares, como sao
localizadas em posi¢cdes diferentes
| das posi¢cdes resultantes das vistas
i : | principais, devem ter o sentido de

1 observagao indicado por uma seta
designada por uma letra, que sera
usada para identificar a vista
resultante daquela direcao.

Vista de A

Figura 7.3

A Figura 7.4 mostra que as vistas auxiliares, além de representar a forma do
objeto com maior clareza, permite que as cotas sejam referenciadas as verdadeiras
grandezas das dimensdes cotadas.
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Exercicios Resolvidos com Vistas Auxiliares
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Vistas Auxiliares Duplas

Quando o objeto contiver superficies inclinadas em relagao aos trés planos de
projecdes, serdo necessarias duas projegcdes auxiliares para determinar a verdadeira
grandeza da superficie, conforme mostra a Figura 7.5. O primeiro rebatimento, no
caso a “Vista de A”, sempre é feito de modo a representar por uma linha a superficie
que se quer obter em verdadeira grandeza. Ou seja, a primeira projecao devera ser
feita em um primeiro plano auxiliar perpendicular a superficie inclinada e a um dos
planos ortograficos.

O segundo rebatimento, no caso a “Vista de B”, & feito no sentido
perpendicular a superficie que se deseja representar em verdadeira grandeza. Ou
seja, a segunda vista auxiliar € obtida pela projegcdo do objeto em um segundo plano
auxiliar paralelo a superficie inclinada e perpendicular ao primeiro plano auxiliar.

O segundo plano auxiliar ndo € perpendicular a nenhum dos planos
ortograficos.
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Vista de A

A
Figura 7.5

Outras Representacdes (Representacbées em Uma Unica Vista)

Existem objetos que pela simplicidade de suas formas s&do plenamente
caracterizados por somente duas vistas, conforme esta exemplificado na Figura 7.6
(a). Fazendo a cotagem com a utilizagdo dos simbolos que facilitam a identificacéo
das formas cotadas, a representagcdo pode ser com uma unica vista, conforme

mostra a Figura 7.6 (b).
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Para facilitar a interpretacdo dos objetos representados com uma so vista, as
superficies planas s&o caracterizadas pelo tragado das diagonais dos poligonos que

as representam, conforme mostra a Figura 7.7
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Figura 7.7

As diagonais que identificam a superficie plana s&o tragadas com linhas finas
e continuas.

Alguns objetos planos, tais como juntas de vedacgao, placas etc., desde que
ndo contenham detalhes que necessitem de mais de uma vista, podem ser
representados em uma unica vista, fazendo-se a identificacdo das suas espessuras
com notas escritas, conforme esta exemplificado na Figura 7.8.
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Figura 7.8

Quando houver espago e ndo comprometer a interpretacdo do desenho, a
anotacdo da espessura devera ser localizada dentro do desenho, como mostra a
Figura 7.8 (a). Nao sendo conveniente localizar a anotagdo dentro do préprio
desenho, deve-se localiza-la logo abaixo, conforme mostra a Figura 7.8 (b)

Exemplos de Objetos Representados por Uma Unica Vista
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Outras Representagoées (Vistas de Objetos Encurtados)

Para evitar a utilizagdo de escalas muito reduzidas ou a utilizagao de folhas
de papel com grandes dimensdes, a representagcado de objetos longos é feita com
aplicagdo de rupturas, desenhando-se somente as partes da peca que contém
detalhes. As rupturas sao aplicadas nas partes que tém formas constantes ao longo
de seu comprimento, fazendo-se a remocao da parte localizada entre as rupturas e a
aproximagao das extremidades, conforme mostra a Figura 7.9.
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Apesar da peca ser
representada encurtada, as
linhas de cotas ndo séao
interrompidas e o valor da cota
corresponde ao valor real da
peca integral, conforme
mostram as cotas de 620, 360 e
1020 da Figura 7.9.

Exemplos de Objetos Representados Encurtados
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Outras Representacoées (Vistas de Objetos Simétricos)

Os objetos simétricos podem ser representados por vistas que mostram
somente a metade ou a quarta parte da peca, conforme mostra a Figura 7.10. Com a
utilizacédo de linhas de simetria, também chamadas de eixos de simetria, indica-se a
existéncia de outra parte exatamente igual e simétrica em relacdo ao eixo

desenhado.

(@)

Figura 7.10

(b)

As linhas de simetrias sdo identificadas por dois tragcos curtos paralelos tracados
perpendicularmente nas suas extremidades.

Na Figura 7.10 (a) o eixo indica a existéncia de simetria horizontal, enquanto
na Figura 7.10 (b), na qual esta representada somente a quarta parte da pega, os
eixos indicam a existéncia de simetria horizontal e vertical.
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Figura 7.11

Quando as linhas do objeto simétrico
ultrapassarem um pouco a linha de simetria, os
tracos curtos paralelos, de identificacdo do eixo
de simetria deverdo ser omitidos, conforme
mostra a Figura 7.11.

E preciso ter muito cuidado na utilizagdo
dos principios de simetria para nao prejudicar a
interpretagéo da forma espacial do objeto.

Exemplos de Representagées de Objetos Simétricos

65

@40

50

@132

12,

23

e

e

S ‘
| 3| |
: ok
R r

f

|

_.J|_

L

__(\—-

20

_ 50 _

100



LEITURA E INTERPRETACAO DE DESENHO TECNICO 101

Outras Representagoées (Intersec¢cées Geomeétricas)

As intersecgbes de superficies que geram cantos vivos, chamadas de
intersecgbes reais, sdo representadas por linhas que poderdo ser continuas ou
tracejadas, dependendo do sentido de observagédo, a interseccédo podera ser visivel
ou invisivel, conforme mostra a Figura 7.12 (a).
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Figura 7.12

Quando os cantos de intersecgdo forem arredondados por meio de
superficies de concordancia, as intersecgbes serdo imaginarias e poderdao ser
representadas nas vistas por meio de linhas continuas e finas, como mostra a Figura
7.12 (b).

As linhas que representam as intersec¢des imaginarias ndo devem atingir as
linhas de contorno. A Figura 7.13 apresenta mais uma comparagdo das
representacdes das intersecgdes reais com as intersecg¢des imaginarias.
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Figura 7.13

As Figuras 7.14 e 7.15 mostram outros exemplos de representacdes
convencionadas para indicar interseccdes de superficies.
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Figura 7.15

As normas da ABNT permitem a simplificacdo da representacdo das
interseccgdes reais e das intersec¢des imaginarias nos seguintes casos:

¢ Na interseccao de duas superficies cilindricas as linhas curvas podem ser
substituidas por linhas retas, conforme mostra a Figura 7.16.
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Figura 7.16

¢ Na intersecgaéo de um cilindro com um prisma retangular pode-se omitir o
deslocamento da reta de intersecg¢ao, conforme mostra a Figura 7.17.
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Figura 7.17

As representacdes simplificadas mostradas nas Figuras 7.16 e 7.17 devem
ser utilizadas com cautela, para evitar qualquer comprometimento da interpretagao
da forma do objeto representado.

Na pratica a representacao simplificada das interseccdes € utilizada somente
em desenhos de pequena dimenséo.
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Outras Representagéoes (Detalhes Repetitivos)

Os detalhes ou elementos que aparecem repetidamente nos objetos podem
ser representados de forma simplificada, conforme mostra a Figura 7.18. A
guantidade e a especificagdo dos detalhes ou elementos repetidos sao feitas na
cotagem ou por anotagdes especificas.
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Figura 7.18

Outras Representagéoes (Detalhes Ampliados)

Para melhorar a representacéo e facilitar a cotagem de pequenos detalhes de
um objeto, faz-se a identificacdo do detalhe, circundando-o com uma linha fina,
continua e identificada por uma letra maiuscula, desenhando posteriormente, em
escala ampliada e com a devida identificagdo, o detalhe marcado no desenho do
objeto, conforme mostra a Figura 7.19.
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Outras Representagées (Comprimento Desenvolvido e Partes
Adjacentes)

Nos desenhos de objetos que sdo conformados a partir de superficies planas
(objetos construidos a partir do dobramento de chapas), € necessario mostrar o
comprimento desenvolvido que deu origem a forma espacial, conforme mostra a
Figura 7.20. O comprimento desenvolvido é representado por linha fina constituida
de traco e dois pontos.
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Figura 7.20

As linhas constituidas de trago e dois pontos também s&o utilizadas para
representar, quando for necessario, peca adjacente ao objeto representado no
desenho, conforme mostra a Figura 7.21. Se o objeto estiver representado em corte,
as pecas adjacentes nao devem ser hachuradas, conforme esta exemplificado na
Figura 7.21 (b).
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Figura 7.21

As linhas trago dois pontos, chamadas por alguns autores de linhas
fantasmas, também podem ser utilizadas para representar mudancas de posicéo de
um objeto que tenha movimento, por exemplo, as posi¢des limites do curso de um
braco de alavanca.
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