Posicionar o mouse sobre o N¢ 8 (lembre-se que para fazer a figura
i

de forma continua precisa aparecer o fcone &), Clicar un.a vez com
mouse, soltar 0 botdo e arrasti-lo até o Né 9. Clicar e solta: 0 mouse.
Posicionar o mouse sobre o N§ 9 (lembre-se que para fazer a figura

de forma continua precisa aparecer o icone “Ta). Clicar un a vez com
mouse, soltar o botdo e arrasti-lo até o N6 1. Clicar e solta; 0 mouse.
Ao terminar o desenho da mio selecione uma cor na palet: de cores,
pois, somente se a figura ficar colorida significa que pode-se
trabalhar outros efeitos nesta figura.

e :
20. Selecionar a Ferramenta Selecio I\'.*f ara rotacionar o membro superior e
; ¢ p p
poder trabalhar as respectivas formas da fi gura humana,

a)

Posicionar o mouse um pouco abaixo do espago que com preende a
Linha 2, Clicar com o mouse, segurar o botdo e arrasta-lo até wm pouco

abaixo da méo. Soltar o mouse. Lembre-se que, neste moment 3, somente
0 brago, o antebraco e a mao ticam selecionados.
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b) Observe que um “X” aparece no centro ¢ pontos ao redor las partes
selecionadas. Isso mostra que a figura pode ser redimensionaca. Clicar,
novamente, sobre as partes selecioradas e verifique que, agora, aparecem

I .
no centro a imagem € outros pontos que permitem que a figura
possa ser rotacionada e/ou redimensionada.

-

i

c) Clicar sobre o circulo, arrasti-lo até sobre o né de encontro ent ¢ o braco
¢ 0 ombro. Soltar o mouse,
o~

-




d) Clicar com o mouse sobre uma das pequenas curvas com sets bilaterais
que estdo acionadas na figura selecionada. Segurar o botidc, arrasti-lo
para o lado esquerdo e afasti-lo do corpo.

H

e

& = Iy j
21. Selecionar a Ferramenta Zoom : # 4.

a) Nas Linhas 2 ¢ 3 (ver item 9), clicar com o mouse, segurzer o botdo e
arrasta-lo para aumentar a visualizagio das linhas-guia. Soltar o mouse.

Y]

coluna

~a
3* coluna

b) Selecionar a Ferramenta Elipse o)
c) Criar uma elipse na 2* coluna da Linha 3 de qualquer tarianho, pois,

serd redimensionado o seu tamanho e reposicionada no seu devido local.
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d) Clicar com o mouse, segurar o botlio ¢ arrastd-lo para formz - a figura.
Soltar 0 mouse.

“ coluna :Q

2

3* coluna

» No lado direito do icone
preencher com o n° 1;

*» No lado direito do icone -
preencher com o n° 1;

* Pressionar a tecla Enter do teclado ou clicar sobre a fzura para
redimensiona-la.

que representa a diregic vertical,
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f) Clicar com o mouse sobre o centro do circulo que representa 2 mamilo,
segurar 0 botdo e arrasta-lo até a interseccdo das 1° e 2* colun :s entre as
2" ¢ 3" Linhas.

3% coluna

2) Selecionar a Ferramenta Mfo Livre .*%4 para desenhar o peit .

h) Ao selecionar a Ferramenta Mfo Livre ird aparecer o ic me .
Posicionar o cursor na 1* coluna um pouco acima da Linhs 3. Clicar
uma vez com 0 mouse, soltar o botdo e arrastd-lo até a 2* (sluna um
pouco abaixo da Linha 2. Clicar e soltar o mouse.

1
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i) Selecionar a Ferramenta Forma para manipular a ficura. Clhcar
uma vez sobre a linha da figura, aproximadamente, no meio. rd aparecer

uma pequena bola. Selecionar o acelerador para convertr uma reta

Cimn curva.

i Posicionar o mouse sobre a linha que foi convertida em curva. Ird

aparecer o icone 7~
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k) Clicar com o mouse, segurar o botdo e arrasti-lo para baixo ceixando-a
curvada. Soltar o mouse.

Observacio:
* Se o no estiver posicionado num local considerado inndequado,
pode-se mové-lo com o seguinte procedimento:
1) Posicione o mouse sobre um dos nés, localizados na figura.

2) Ira aparecer o icone " .
3) Clicar sobre o n6, segurar o botfo e arrastd-lo para a posicio
desejada.
4) Soltar o mouse.
» Se desejar artrumar a curva movendo as hastes de contrele, fazer o
seguinte procedimento:
1) Posicionar o mouse sobre um dos nés localizados nas
extremidades.
2) Clicar com 0 mouse e irdo aparecer hastes de contr ile. Soltar
0 Mouse,
3) Posicionar o mouse sobre a ponta da haste de cor trole (ou
seja, no quadrado do final da haste de controle).
4) Clicar com o mouse na ponta da haste de controle, segurar o
botdo e arrastd-lo para a posigio desejada. Soltar o mouse.

22. Para finalizar a figura é necessdrio que as formas dos membros suveriores e
inferiores sejam moldadas. Para determinar as formas desecjadas usar os
procedimentos do Item 19, da letra “i” em diante.

Observagdio: As figuras que foram construidas com as ferramentas:

retingulo 4 ou elipse 74 sdo consideradas objetos. Para nanipular

as.partes da figura, usar o seguinte procedimento:

1) Com a Ferramenta Selecio
deseja manipular.

2) Na Menu de Barra: Organizar, selecionar o item Converter
Em Curva. ‘

3) A paggir desse momento utilizar o procedimento do Item 20.

selecionar a fgura que
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a) A seguir scrz't;,f-mbstrado o formato dos membros superiores e inferiores da

figura humana.

b) Selecionar a Ferramentz Selegio M. para iniciar o processo para
formar o outro lado dos membros superiores ¢ inferiores.

c) Clicar com o mouse na parte de baixo da Linha 1, segurar o botio ¢

arrasta-lo até abaixo da Linha 8. Soltar o mouse.
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d) Clicar sobre a metade da figura do tronco, arrasté-la para o lado direite
com a tecla Ctrl (localizada ro teclado) pressionada e clicar no botéo do

lado direito do mouse sem soltar o botdo do lado esquerdo. Soltar ¢
mouse.. : - ]

Observacfio: O procedimente utilizado anteriormente permite que uma
figura seja copiada com um alinhamento. Ainda, sempre que szlec:onar
uma figura ¢ pressionar, simultaneamente, a tecla Ctrl posso mové-la

com alinhamento no sentido horizontal ou vertical, em relagdo a sua
origem,

e) Selecionar o acelerador % para espelhar verticalmente a figura.

f)  Posicionar o mouse sobré. o nd da p_drt_e do brago que foi espelhada para
conectar com-o tronco. Clicar sobre o nd, segurar o botio. urasta-lo até
0 16 do outro desenho que permitira formar toda a figura humana:
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Selecionar toda a figura humana e clicar sobre uma cor na paleta de cores

para colori-la. Se desejar colorir as linhas, clicar com o

mouse sobre a paleta de cores:

e L T T e e P R

M
t
‘

g)

S

i
1
‘
!
1
H
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Se observar no item antericr, as bordas do pescoco ¢ joelho estdo com
~ formas que podem ser arrumadas na figura humana, :
. - Cliear com 0 botao direito sobre o pescogo e selecionar no Item:
T Ordem ‘o subitem: Para Frente. Este procedimento ~ permite
reposicionar as figuras. Fazer o mesmo processo com a parte
correspondente a cabega e a coxa.

i) O pescogo poderd ser redesenhado com a Ferramenta Forma
Lembre-se que se o objeto a ser modificado é um retangulo, antes de
iniciar a modificagio, deve-se selecionar no Menu de Barra:
Organizar, o item: Converter Em Curva. A seguir, verifique a visdo
final do desenho da figura humana.

Ohservagao Se desejar usar esta figura humana como base pam criar
outro desenho ‘por-cima, é unponante agrupa-lo antes, -
© assim, o desenho sobreposto nfo ficard misturado com a
figura base. Para fazer este procedimento, - selecione a.
© Ferramenta Seleciio . Selecionar toda a ﬁgura No Menu: it
de Barra- Orgamzar selecmne o Item:: :
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DESENHO TECNICO FEMININO

1- Copiar base feminina pronta e colar em arquivo nowvd’rograma Corel Draw.
Selecionar tamanho A4.
Obs: As bases devem estar simétricas e ndo edtitizA base deve estar agrupada.

CorelDRAW 12 - [Figura3]
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(274,867; 193,592)  Préximo dique para Arrastar /Escala; Segundo dique para Girar/Indinar Clique dupla na ferramenta seleciona todos os objetos; Shift+dique parase...

* "2} Desenho Témico Fem.... | ‘) Gmail-Aua Corel 08/... CorelDRAW 12 - [Fig. .. IO @ L 1403

2- Criar linha-guia de apoio no centro da base paeaoqdesenho fique simétrico.

Linha-guia no centro da base
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3- O passo a passo para desenvolver o desenho téeniocna regata como esta:

N&o esqueca! Antes de continuar, salve este dodomen

4- Primeiro passo. Selecione a ferramemtéo livre £, localizada na barra de
ferramentas. Partindo do centro da base, em dil@g&mbro, traga-se a primeira
reta. E importante, a figura seguir em tracos oo, caso contrario nao sera
possivel colorir o desenho. Os primeiros tracaardic retos e disformes e devem
ser arrumados na proxima etapa. Por exemplo:

CorelDRAW 12 - [Figura4]
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5- Antes de duplicar, os ajustes seréo feitos comranfentacurva e a ferramenta
forma. Observe como:

a) Com aferramenta forma LE*J Clica-se uma s0 vez na primeira reta, vai aparecer

r

0 asterisco e depois deve ser convertido em cunveacferramenta cun

|| CorelDRAW 12 - [Figura4]

||-] Arquivo  Editar Exbir Layout Organizar Efeitos  Bitmaps Texto Ferramentas  Janela  Ajuda
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b) A seguir, sera feita a cava da blusa, sendo qte@gén acionadas as ferramentas
no passo a).0 mesmo procedimento deve ser realizado onde sgadescurva.
Neste caso trés retas devem ser curvadas paragesado modelo. Exceto a reta
da cintura. Que devera receber o efeito curvads apdfuplicacdo e a do ombro,
gue deve permanecer sempre reta.

FeE%PPEODRRON

Deve-se chegar a este resultado:
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6 — Neste momento, a base da blusinha esta pramaspr duplicada. Os detalhes
nunca devem ser colocados antes da duplicacdohpeerd desconfiguracdo. Para
duplicar, selecione a parte pronta, cliqueksditar (na barra de menuf)uplicar.
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7 — Com a ferramenta de seleg,', arrastar o objeto duplicado para a mesma altura
do outro.

8 — Ainda com o objeto selecionado, ir ataaébde menus e clicar no icdnetdes

de espelhc Ean (acionar o icone de cima para espelhar).

Organizar  Efeitos Bitmaps Texto Ferramentas Janela  Ajuda

- @A [ )| e ] 2l ¥
&0 70 &0 E

40 50
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9 — Neste momento a figura néo esta colorindo, gioa esta aberta. Para fecha-la

selecionar com a ferramenta de sele|

=

B localizar na barra de menu o item

Organizar — Combinar. Seguidamente, pegar a ferramenta fOéJi (na barra de

ferramenta) e selecionar somente os

nos das extremidades, para que se possa juntasos n

CorelDRAW 12 - [Figura4]
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10 — Apds selecionados os dois pontos (esquerdeitoylcom a ferramenta forma, ir no

menu e clicar no icone 1 juncao de dois négjue devera transforma-los em um anico

né. Por exemplo:
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8| CorelDRAW 12 - [Figura4]
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somente 0s

nos das extremidades, para que se possa juntasos n
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Apés selecionados os dois pontos (esquerdo edjireitm a ferramenta forma, ir no

menu e clicar no iconeI it juncado de dois négjue devera transforma-los em um Unico
no. Por exemplo:
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11 - A base da blusa esta pronta! Agora comecagn ecfocados os detalhes. Como por
exemplo, pespontos, a parte das costas que getalmparece na frente e a cor. Se o
decote da blusa nédo for em V é necessario retirgr do decote, para isso € s6 dar dois
cligues em cima do né.

Resultado:
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|| CorelDRAW 12 - [Figura4]
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12 — A barra da blusinha pode ser curva ou retanbldelo apresentado, é necessario

fazer a barra curvada. Mas antes, € precisodiray que consta no meio da figura.
Utiliza-se 0 mesmo procedimento ja citado anteremte. Com &erramenta forma

LEJ Clica-se uma

sé vez na reta, vai aparecer o asterisco e ddpues ser convertido em curva com a

i
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Barra curvada
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13 — Para colocar pesponto € necessario fazer ataano lugar desejado com a
£,

ferramenta a mao livr:
a reta desenhada.

. Seguidamente, clicar na ferramenta selecao eicete

Automaticamente, abrird uma janela com véarios tgpespontos. Selecionar o tipo
mais

@] CoretRaw 12 - "
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14 — Para concluir, pegaferramenta forma 4y Clica-se uma

sé vez na reta, vai aparecer o asterisco e ddpues ser convertido em curva com a

ferramenta curv .
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8] CorelDRAW 12 - [Figurad]
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Como no modelo, é preciso mostrar a parte de gddusinha no desenho, e para
colori-la seré necessario criar um objeto fechatim¢gando novamente algumas
partes.

15 - Com a ferramenta a mao livre, tracar um tiidmgColocar cor pra confirmar se
a figura esté fechada. Exemplo:

\

16 - Para concluir, pegafarramenta forma LEJ Clica-se uma

s6 vez nas trés retas do triangulo, vai aparecesterisco e depois deve ser

convertido em curva com a ferramenta ct .
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17 — Feito isso em todo o processo, € precisareatidesenho da base selecionado-o
totalmente e arrastando-o para fora da base . dtieeea que sempre que aparecer o
fundo (ou costas) da peca deve ser em tonalidadissascuras.
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18 — Se necessario, criar e aplicar estampas.aé&wida estampa do modelo

proposto foi realizada da seguinte forma: Com i@feenta EIipsUgi , foram feitos
varios circulos e colocados linha de pesponto mtocno em formato de flor. Depois
de pronta a primeira flor, esta foi duplicada eidinfda, formando a estampa floral,
bordada a méo.

Linha de
Pesponto

Duplicagao e .

diminuigao da
flor
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19 — Copiar e colar a estampa pronta em cima danbla. Colocar cores escolhida na
blusa.Selecionartudo com a ferramenta de selecao,clicaroeganizar — agrupar.
Esta completo o desenho de frente da blusinha.
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