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DESENHO BÁSICO – AULA 02

Princípios do Desenho Geométrico 

Princípios do Desenho Geométrico

figura geométricaforma do objeto

Princípios do Desenho Geométrico

• Figuras geométricas elementares
– Ponto

• é a figura geométrica mais simples
• não tem dimensões

Princípios do Desenho Geométrico

• Figuras geométricas elementares
– Linha

• é um conjunto de pontos dispostos sucessivamente ou o 
deslocamento de um ponto

• tem uma única dimensão: o comprimento
• pode ser reta ou curva

Princípios do Desenho Geométrico
• Figuras geométricas elementares

– Plano
• conjunto de retas dispostas sucessivamente numa mesma direção 

ou o resultado do deslocamento de uma reta numa mesma direção
• tem 2 dimensões – comprimento e largura - ilimitadas 

posições da reta e do plano no espaço
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possuem superfícies planas

possuem superfícies curvas

• Figuras geométricas planas
– figura geométrica em que todos os pontos situam-se no mesmo plano
– polígono: figuras planas com 3 ou mais lados
– são bidimensionais

• Sólidos geométricos
– figura geométrica que possui pontos situados em planos diferentes
– são tridimensionais: comprimento, largura e altura
– principais exemplos:

• prismas
• cubos
• pirâmides
• cilindro
• cone 
• esfera

superfsuperfíície cie éé o o 
que separa o que separa o 

ssóólido do resto lido do resto 
do espado espaççoo

Princípios do Desenho Geométrico

o que é uma 
superfície ?

possuem superfícies planas

possuem superfícies curvas

• Figuras geométricas planas
– figura geométrica em que todos os pontos situam-se no mesmo plano
– polígono: figuras planas com 3 ou mais lados
– são bidimensionais

• Sólidos geométricos
– figura geométrica que possui pontos situados em planos diferentes
– são tridimensionais: comprimento, largura e altura
– principais exemplos:

• prismas
• cubos
• pirâmides
• cilindro
• cone 
• esfera

superfsuperfíície cie éé o o 
que separa o que separa o 

ssóólido do resto lido do resto 
do espado espaççoo

Princípios do Desenho Geométrico

Princípios do Desenho Geométrico

• Prisma
– sólido geométrico limitado por polígonos
– cada polígono é uma superfície
– pode-se imaginar um prisma como uma pilha de figuras planas 

ou como o resultado do deslocamento de um polígono

Princípios do Desenho Geométrico

• Elementos de um prisma

• Sólido geométrico regular: quando todas as faces forem 
figuras planas iguais

superfícies planas

Princípios do Desenho Geométrico

• Prisma
• Pirâmide

– de base triangular
– de base retangular
– de base pentagonal

tetraedro: base e faces são triângulos equiláteros iguais

Princípios do Desenho Geométrico

• Prisma
• Pirâmide
• Cubo:

– qual é a defininição de “cubo” ?
– o cubo é um sólido geométrico regular: hexaedro

planificação do cubo
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Princípios do Desenho Geométrico

• Poliedros regulares

tetraedro

hexaedro octaedro

dodecaedro icosaedro

Princípios do Desenho Geométrico

• Prisma
• Pirâmide
• Cubo
• Sólidos de revolução:

– cilindro
– cone
– esfera

Princípios do Desenho Geométrico
• Sólidos geométricos truncados

Princípios do Desenho Geométrico
• Sólidos geométricos vazados

cilindro vazado por uma prisma 
de base quadrada

prisma de base quadrada 
vazado por um cilindro

Princípios do Desenho Geométrico
• Polígonos inscritos e circunscritos

• Circunferência

• Ângulo

Princípios do Desenho Geométrico
• Tangente

Quando a reta é tangente a um arco de círculo, o raio OT é
perpendicular à tangente (t) nesse ponto.
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perímetro = π.D = 3,1416*60 = 188,5 mm

188,5 / 47,12 = 4, ou seja, a quarta parte 
do perímetro de um círculo

A

B

a

b

Solução da Lista de Exercícios n° 2

Princípios do Desenho Geométrico
• Mediatriz

usando o 
compasso

usando os 
esquadros

Princípios do Desenho Geométrico
• Bissetriz de um ângulo

Princípios do Desenho Geométrico
• Divisão da Circunferência em n partes iguais

n=2

n=3

n=4

n=6

http://www.mat.uel.br/geometrica/php/gd_t/gd_1t.php

http://www.faac.unesp.br/pesquisa/hypergeo/monge.htm

Desenho Geométrico: literatura extra


