Fredetiricoms
Grate
§ -Reguas

9.1. Verifique no desenho anterior que as letras possuem suas rspectivas
explicacdes a seguir:
a. Selecionar a unidade de medidas em milimetros.
b. Inserir o niimero -10 (1/3 de uma medida de altura do cénone).
¢. Clicar em Adicionar.
Observacio;
* Inserir o restante das medidas do cinone, como segue:
-20 (2/3 de uma medida de altura do cinone), 10 (1/3 de ur i medida
de altura do cdnone) e 20 (2/3 de uma medida de altura do c anone). B
necessario apds inserir cada medida clicar em Adicionar.
¢ As medidas estio com valores negativos, pois, a inters¢ :¢io das
linhas-guia horizontal e vertical corresponde ao zero o plano
cartesiano, ;
d. Ao finalizar clicar em OK (ird aparecer as linhas-guia a seguir).

. A partir do desenho a seguir, as colunas e linhas serio tomadas como feréncia
para desenvolver o croqui do corpo humano adulto.
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b)

<)
d)

e)

Objetos.

Na Linha 1 (ver item 9), clicar com o mouse, segurar o botdo ¢ arrasti-lo
para aumentar a visualizagio das linhas-guia. Soltar 0 mouse.

2" coluna
4* coluna

Selecionar a Ferramenta Elipse ey para desenhar a cabega.

Posicionar o cursor sobre a intersecciio superior das 1* e 2° coli nas,
Clicar com o mouse, segurar o botdo e arrastd-lo até a in erseccido
inferior das 3* ¢ 4 colunas,

Soltar o mouse. i _ :

Observaciio: Se o recurso do item 2 estiver ativado, ao posicionar o
cursor sobre a interseccio das linhas-guia -<aparecera escrito ¢ palavra:
interseccdo. Também, se posicionar sobre a borda da ! nha-guia
aparecera escrito a palavra: borda, Esse recurso avdlia no
posicionamento mais alinhado dos desenhos.



coluna

TG Tl 7

13. Selecionar, no Meny de Barra: Exibir, a Funcio: Alinhar pelos Objetos.
Assim, 0s desenhos poderdo ser fixados sobre diversos pontos da figur .

. ; [wv{w
14. Selecionar a Ferramenta Zoom ! 74
a) Na Linha 1 (ver item 9), clicar com o mouse, segurar o botdo ¢ arrasti-lo
para aumentar a visualizagio das linhas-guia. Soltar o mouse.

2" coluna
3" coluna
4* coluna

b) Selecionar a Ferramenta Elipse * para desenhar a cabeca.

c) Posicionar o cursor sobre a Intersecedio superior das 14 e 2* eoly nas.

d) Clicar com o mouse, segurar o botio e arrasti-lo até a in erseecdio
inferior das 3* ¢ 4* colunas.

e) Soltar 0 mouse, '

Observaciio: Se o recurso do item 2 estiver ativado, ao posicionar o
cursor sobre a intersecciio das linhas-guja aparecera eserito : palavra:

Intersecedo. Também, se posicionar sobre a horda da ! nha-guia
aparecera escrito a palavra: borda. Esse recurso auv«lia no

posicionamento mais alinhade dos desenhos.
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2% coluna
3" coluna
4* coluna

Clicar em uma cor sobre a paleta de cores (localizada na late: .l direita).
Observacfio: E importante que a figura possa ser pintada, as: m, virios
outros efeitos podem ser aplicados. Se, ao clicar sobre a palet. de cores,
a figura ndo for pintada ¢ porque ela estd aberta, logo, ' smente o
contorno pode ser modificado, tanto na forma quanto na cor. { exemplo:
como fechar a figura que estd aberta serd feito no item 14 p ra depois
poder ser preenchido com cor.

Clicar no icone a da paleta de cores que retira a cor. Pais, tsloca-se a
cor para testar se a figura estd fechada, depois, em sua maioris trabalha-
se com a figura sem cor; se o desenhista considerar que ¢ melhor
trabalhar sem uma cor especifica,

5

15. Selecionar a Ferramenta Zoom |+«

a)

b)

Na Linha 2 (ver item 9), clicar com o mouse, segurar 0 botdo e arrasti-lo
para aumentar a visualiza¢do das linhas-guia. Soltar o mouse.

2" coluna

i3
=
=
=
3

Sclecionar a Ferramenta Retingulo *+%4 para desenhar o PESCt ¢O:

60



c) Posicionar o cursor sobre a intersecciio superior das 1* ¢ 2% co unas.

d) Clicar com o mouse, segurar o botfio e arrasti-lo até, aproxima 'amente, a
metade da 2* coluna com a borda das 2° e 3* colunas,
e) Soltar o mouse.

3* coluna
4" ¢oluna

1" coluna
2* Boluna

13} Clicar em uma cor sobre a paleta de cores para conferir se a | gura esta

fechada e depois retird-la.

) Selecionar a Ferramenta Sele¢dio = 1G

h) Clicar sobre o eentro do retangulo, segura-lo, arrastd-lo até a horda da
linha-guia das 2 ¢ 3* colunas e sobrepor sobre a linha inferior da figura
da cabega.

1* coluna
2* coluna
3 ¢gluna

: : e
¥ : lag

16. Selecionar a Ferramenta Zoom |+

a) Nas Linhas 2, 3 ¢ 4 (ver item 9), clicar com o mouse, segurar  botdo e
arrasta-lo para aumentar a visualizacio das linhas-guia. Soltar o nouse.
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o

4" cohma

Selecionar a Ferramenta Mio Livre para desenhar o tre 1co.

Ird aparecer o icone  fan,

Posicionar o cursor sobre 2 borda da Linha 2 entre as 2 2 * colunas,
aproximadamente, no centro do retdngulo que representa : parte do
pescoco.

Clicar com o mouse, soltar o botdo e arrasti-lo até, aproxime iamente, a
metade da 1* coluna sobre 1 borda esquerda da linha-guia.

Soltar o mouse,

3 coluna

1 golun

2% coluna
4" coluna
.
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Observacio:

1} Junto ao desenho da rets, que representa o ombro, aparecem pontos
ao redor. Esses pontos podem ser manipulados individua! nente com

a Ferramenta Selecio . logo, a figura pode ser redim :nsionada.
Se esses pontos desaparecercm eles poderdo ser ativados wovamente
apds clicar com a Ferramen(a Selecdo.

2) Também aparece um “X” que indica o centro. Com a Fi rramenta
Selecdo a figura pode ser movimentada para outro local,

3) Quando foi selecionada a Ferramenta Mo Livre % aparece o
I

fcone 'an. Este icone indica que a ferramenta est4 ativada para fazer
uma linha e ao posiciond-la sobre o né de uma das extren idades do
|

desenho ird mudar para o icone ' Este icone indica (ue a0 ser

clicado sobre 0 né haver4 a unido de tragos de forma contin 1a.
g) Posicionar o mouse sobre o ng da linha do ombro locslizado na
extremidade externa da 1* coluna. Lembre-se que para fazer ¢ figura de

forma continua precisa aparecer o fcone la. Clicar com mou: 5, soltar o
botfio ¢ arrasts-lo até a intersecelio inferior das 2* ¢ 3* colunas da Linha

4. Ird aparecer o icone  'an. Clicar novamente com o mouse.
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Selecionar a Ferramenta Forma #ky,
Clicar uma vez sobre a linha da figura, aproximadamente, no meio da 2°
coluna localizada na Linha 4, Ira aparccer uma pequena bola Selecionar

o acelerador para adicionar um ng.

)

k)

Posicionar o mouse sobre o ng criado. Ird aparecer o icon ” +, isto

indica que 0 nd serd movimenta, Se aparccer o icone %\‘V, ¢ ¢ Indicacio
que esta posicionado em ouirs ponto da figura fora do ng.

Clicar sobre o né, segurar 2 arrastd-lo até a inferseccdo dis 1% e 28
colunas das Linhas 3 ¢ 4,



)

3" coluna
4 coduny

1 eoluma
4* coluna

Selecionar a Ferramenta Selegio
formar o tronco como um todo.
Clicar sobre a metade da figura do tronco, arrasté-la para o laco direito
com a tecla Ctrl (localizada no teclado) pressionada e clicar no otio do
lado direito do mouse sem soltar o botio do lado esquerdo. Soltar o
mouse.

- para Iniciar o proce $o para

Observacio: O procedimento utilizedo anteriormente permite ¢ ue uma
figura seja copiada com um alinhamento. Ainda, sempre que selecionar
uma figura e pressionar, simuitaneamente, a tecla Ctrl posso mové-la
com alinhamento no sentide horizontal ou vertical, em relagéy a sua
origem. : : '
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n) Selecionar o acelerador #*% para espelhar verticalmente a i sura.

0) Posicionar o mouse sobre o ng inferior da figura que foi espelhada,
Clicar sobre o né, segurar o botdo e arrasta-lo até a intersec: Ao inferior
da outra figura que permitira formar o tronco da figura human .

s e e vy e

i i 4
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p)

Selecionar todo o tronco. Clicar com 0 mouse na parte superior da Linha
2, segurar o botfo ¢ arrasti-lo até abaixo da Linha 4, passandoe por tadas
as colunas compreendidas neste espaca.Seltar o mouse.

Clicar sobre o acelerador combi /(este ¢ um dos pessos para

fechar uma figura e poder pinta-la).

2 coluna

Selecionar a Ferramenta For L4/
Clicar com o mouse, segurar o Bofao e arrastd-lo pela inters cciio da
figura localizada nas 1* e 2* colunas da Linha 2 para selecio:ar o né.

Soltar o mouse.
@ 2

#
K. W\m./ -

@ Comdnon — ’M = Jk:\,@"
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17. Selecionar a Ferramenta Zoom «é"fz

a)

b)

d)

Clicar em uma cor sobre a paleta de cores para conferir se a figura esta
fechada e depois retira-la.

Na Linha 4 (ver item 9), clicar com o mouse, segurar o botdo - arrasti-lo
para aumentar a visualizagio das linhas-guia. Seltar o0 mouse.

I* coluna
4 catunu

4 para desenhar a -egifo da
bacia. Ird aparecer o icone 'nn. Posicionar o cursor sobre 4 in arseegfio,
na parte superior, das 2* ¢ 3* colunas. Clicar com O mouse, soil :r o botdo
¢ arrastd-lo até intersecciio, na parte superior, das 1* e 2* colu as. Soltar
0 mouse.

Posicionar 0 mouse sobre o ng localizado na extremidade ¢ ‘terna da
linha criada (lemb:;f:-sc que para fazer a figura de forma contin .a precisa

aparecer o icone '«”). Clicar com mouse, soltar o botdo e arr: sta-lo até
um pouco acima da borda, da parte inferior externa, da 1* ¢oluna. Ird

aparecer o {cone lar. Clicar novamente com 0 mouse. Soltar o mouse.

Posicionar o mouse sobre o né localizado na parte inferior da linha

criada (lembre-se que para fazer a figura de forma contina precisa
I

aparecer o fcone lx). Clicar com mouse, soltar o botdo e arras i-lo até a
intersecciio, na parte inferior. das 2* ¢ 3* colunas. Irg aparecir o icone

—

'an. Clicar novamente com o mouse. Soltar 0 mouse.
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Selecionar a Ferramenta Forma 1, para curvar a parte ‘nferior da
figura, onde conecta com a berna, ¢ a parte lateral da regifio dz bacia.

Clicar uma vez sobre a linha da figura, aproximadamente, ro meio da
parte inferior, onde conecta com a pemna. Ird aparecer uma per uena bola.

Selecionar o acelerador para converter uma reta em curva

e W e e o

2

R L e,

SR UTDIGNEN i

B R A A SRR O L S e B

B

Ve Rt e e ey B
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-
¥
%
El
k3
%
2
8

Posicionar o mouse sobre a linha que foi convertida em « urva. Ird

aparecer o icone P, Clicar com o0 mouse, segurar o botdo ¢ arrasti-la
para cima deixando-a levemente curvada. Soltar o mouse,
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Clicar uma vez sobre a linha da figura, aproximadamente, 10 meio da
parte lateral da regido da bacia. Ird aparecer uma pcjuena bola.

i el

Sclecionar o acelerador - para converter uma reta em curv i.
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Posicionar o mouse sobre a linha que foi convertida em curva. Ird

aparecer o icone ¥~

70



i)

k)

D

Clicar com o mouse, segurar o botdio e arrasti-lo para : esquerda
deixando-a curvada. Soltar o mouse.

Observacio:

* Se 0 né estiver posicionado num local considerado iradequado,
pode-se mové-lo com o seguinte procedimento:
1. Posicione o0 mouse sobre um dos 1n6s, localizados na fig ra.

2. Ird aparecer o icone’ -+

3. Clicar sobre o ng, segurar o botdo e arrastd-lo para a posicdo
desejada.

4. Soltar o mouse.

No local que corresponde ao encontro da parte lateral da cintuia, ou seja,
1o local do encontro entre o tronco e 3 parte lateral da regia:: da bacia
sera feito uma leve inflexio para obter uma harmonia na linha lateral da
figura,

Posicionar 0 mouse na regido da bacia sobre o né localizad:s na patte
sobre da intersecciio entre as 12 e 22 colunas,
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W -

m) Clicar com 0 mouse e irfio aparecer hastes de controle. Soltar o mouse.

P

T e

n) Posicionar o mouse sobre 2 ponia da haste de_controle (c seje, no
quadrado do final da haste de controle).

0) Clicar com o mouse na ponta da haste de controle, segurar o botdo ¢
arrasta-lo para a direita (forma-se uma inflexdo na curva) Soltar o
mouse.
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Observagio: Se deséjar pode-se também novimentar outras hastes de
controle para modificar uma curva,
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p)

Q)

Selecionar a Ferramenta Sele¢iio L para iniciar o proccsso para
formar a regifio da bacia como um todo.

Clicar sobre a metade da figura da regido da bacia, arrasta-la pira o lado
direito com a tecla Ctrl (localizada no teclado) pressionada ¢ clicar no
botdo do lado direito do mouse sem soltar 0 botda do lado esquerdo do
mouse. Soltar o mouse.

Observacdo: O procedimento utilizado anteriormente permite que wma
figura seja copiada com um alinhamento. Ainda, sempre que :clecionar
uma figura e pressionar, simultaneamente, a tecla Ctrl possc mové-la
com alinhamento no sentido horizontal oy vertical, em relacio a sua
origem.

Selecionar o acelerador 4

A

e
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s) Posicionar o mouse sobre 0 né inferior da figura que foi -spelhada.
Clicar sobre o né, segurar o botdo ¢ arrasti-lo até a intersece 0 inferior
da outra figura para formar a regidio da bacia da figura human:. Soltar o

mouse.

1) Selecionar toda a regido da bacia. Clicar com 0 mouse na part: superior
da Linha 4, segurar o botio ¢ arrasta-lo até abaixo da Linha 4. passando
por todas as colunas compreendidas neste espaco. Soltar o mou 2.

u) Clicar sobre o acelerador combinar ©
fechar uma figura e poder pinta-la).
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s) Posicionar o mouse sobre 0 né inferior da figura que foi :spelhada.
Clicar sobre o n6, segurar o botfio e arrasta-lo até a intersece 10 inferior

da outra figura para formar a regido da bacia da figura human 1. Soltar o
mouse.

' 1 5
Bk T C TS ONPP e
3 i

t) Selecionar toda a regido da bacia. Clicar com o mouse na part : superior
da Linha 4, segurar o botdo ¢ arrasta-lo até abaixo da Linha 4. passando
por todas as colunas compreendidas neste espaco. Soltar 0 mou 2.

u) Clicar sobre o acelerador combinar
fechar uma figura e poder pinia-la).
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v) Selecionar a Ferramenta Forma s,

w) Clicar com o mouse, segurar o botdo e arrasté-lo pela inersecefio da
figura localizada na parte superior das 2* ¢ 3* colunas na ] .inha 4 para
selecionar o né. Soltar o mouse.

o
% para fechar n sta parte da

o
X) Clicar sobre o acelerador Unir Dois Nés £

figura.

) Fazer o mesmo procedimento dos itens “w” e “x” na int rsecciio da
figura localizada na parte inferior das 2* e 3* colunas da L nha 4 para
fechar o né.

z) Clicar em uma cor sobre a paleta de cores para conferir se ¢ figura esta

fechada e depois retira-la.
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18. Selecionar a Ferramenta Zoom | +4.
a) Nas Linhas 5,6 7 e 8 (ver item 9), clicar com o mouse, segursr o botio e
arrasta-lo para aumentar a visualizagfio das linhas-guia. Soltar  mouse.

2 eodung

F eolung

1 eoling

o

b) Selecionar a Ferramenta Retingule 2‘*‘*& para desenhar os membros
inferiores da figura humana,

&) Posicionar o mouse na interseccio da 1° coluna, localizad . na parte
superior da Linha 5. Iniciar pelo lado esquerdo,

d) Clicar com o mouse, segurar o botdo e arrasta-lo até a in tersec:io das 2*

¢ 3" colunas, localizando-o umn pouco acima da Linha 7. Solta: o mouse,
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e) Posicionar o mouse sobre o né da figura localizada na Linka 6. Iniciar
pelo lado esquerdo.
) Clicar com o mouse, segurar o botfo e arrasti-lo até a interse cedio das 2°

e 3" colunas, localizando-o um pouco acima da metade ¢ Linha 8.
Soltar o0 mouse.

g) Posicionar o mouse sobre o n6 da figura localizada na Link 2 8. Iniciar
pelo lado esquerdo.
h) Clicar com o mouse, segurar o botfo e arrasta-lo até a interse=cio das 2°

e 3* colunas, localizando-o na parte inferior da Linha 8. Soltzr 0 mouse.




19. Selecionar a Ferramenta Zoom | #~ 4,
a) Nas Linhas 2, 3,4 e 5 (ver item 9), clicar com o mouse, segu -ar o botio
¢ arrasta-lo para aumentar a visualizacio das linhas-guia. Soltzr 0 mouse.

bk
b) Selecionar a Ferramenta Retingulo =~4 para desenhar o: membros
superiores da figura humana.
c) Posicionar o mouse no né da parte do ombro que conecta co 1 o braco.

Clicar com o mouse, segurar o botdo e arrasti-lo até a linha la cintura.
Ocupar metade da 1* coluna. Soltar 0 mouse ¢ clicar na cor branca da
paleta de cores.
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d) Posicionar o mouse no né da parte que conecta o antebrago. C] car com o
mouse, segurar 0 botdo e arrastd-lo até a linha do quadril. Ocunar metade
da 1° coluna. Soltar o mouse e clicar na cor branca da paleta dc cores.

B
iifﬁ

€) Selecionar a Ferramenta Zoom j- na Linha 5. Ao desen! ar a mio,
lembre-se que para poder pintar a figura € necessario que os ros fiqguem
unidos. A seguir, sera mostrado o formato aproximado da mic com seus
respectivos nos para depois atribuir o formato desejado.
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g)

Selecionar a Ferramenta Mio Livre

“ para desenhar a mil».
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Tomar como base os nos do desenho que consta no Item 17.f (figura
anterior):

Ao selecionar a Ferramenta Mo Livre ird aparecer o {sone an.
Posicionar o cursor sobre 0 Né 1, clicar uma vez com o m use, soltar
0 botdo ¢ arrastd-lo até o Né 2. Clicar e soltar o mouse.

Posicionar o mouse sobre o N6 2 ('lembreusc? que para fazzr a figura

de forma continua precisa aparecer o {cone L), Clicar un a vez com
mouse, soltar o botdo e arrastd-lo até o Né 3. Clicar e soltar o mouse.
Posicionar o mouse sobre 0 Né 3 (lembre-se que para faz:r a figura

de forma continua precisa aparecer o icone L), Clicar un a vez com

mouse, soltar o botdo ¢ arrastd-lo até o N6 4. Clicar e soltar 0 mouse.

Posicionar o mouse sobre o No_4 (lembre-se que para fazer a figura
]

de forma continua precisa aparecer o icone ~lar). Clicar un a vez com

mouse, soltar o botdo e arrastd-lo até o Né 5. Clicar e solta1 o mouse.

Posicionar o mouse sobre o N6 3 (lembre-se que para faz:r a figura
|

de forma continua precisa aparecer o icone ._1;_}. Clicar un a vez com

mouse, soltar o botéo e arrastd-lo até o Né 6. Clicar e solta: o mouse.

Posicionar 0 mouse sobre o Né_6 (lembre-se que para faz:r a figura
|

de forma continua precisa aparecer o icone 'x7). Clicar urr a vez com

mouse, soltar o botdo e arrasti-lo até o No 7. Clicar e solta: 0 mouse.

Posicionar o mouse sobre o Né 7 (lembre—sclz que para faz:r a ligura

de forma continua precisa aparecer o icone l«). Clicar urr a vez com
mouse, soltar o botdo e arrasti-lo até o No 8. S Clicar e soltar o
mouse.



