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UNIDADE 02: COREL DRAW

1 — INTRODUCAO AS FERRAMENTAS DO PROGRAMA COREL
DRAW

INTRODUCAO

O Corel Draw é um programa de design grafico peeete a Corel. O Corel Draw € um
aplicativo de ilustracéo e layout de pagina quesipdia a criacdo e a manipulagcédo de
varios produtos, como por exemplo: desenhos adistpublicitarios; logotipos; capas de
revistas, livros, CDs; imagens de objetos paraagdio nas paginas de Internet, botdes,
icones, animacdes graficas, etc.

TELA DE APRESENTACAO

Quando o Corel Draw for carregado pela primeira egarecerd a tela de boas-vindas
gue podera ser oculta no préximo carregamentoabdstpara isto, desmarcar a caixa de
verificacaoExibir esta Tela Bem-vindo ao inicieem seguida, clique sobre o icdwevo
gréfico, para iniciarmos 0 nosso estudo.

Bem-vindo ao CorelDRAW(R) 12
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DESENHANDO FIGURAS SIMPLES

Fazer um desenho a mao livre no Corel Draw € téoildjuanto fazer um desenho
utilizando lapis e papel, mas tirando os desenkd®mina livre, o0 Corel Draw apresenta
diversos recursos que estao ao alcance de todos.

Abaixo encontramos a barra de ferramentas paraakdesecom diversos botbes e suas
respectivas fungdes. Em seguida, utilizaremos adguerramentas para criarmos figuras
simples.

Anotacoes:




Ferramenta Selegéo

Ferrarmenta Forma

Ehalts

h

Ferrarmenta Zoom

Ferrarmenta Mao Livre
Ferramenta Dezenho Inteligente
Ferramenta Retingulo
Ferramenta Elipse

Ferramenta Poligono

Faormas Basicas

Ferramenta Texto

Ferramenta Mistura Interativa
Ferramenta Conta-gotas

Ferramenta Contorno
Ferramenta Preenchimento

PEEecEBPHOCOORR

Ferramenta Preenchimento Interativo

Selecione d&erramenta Mao Livre - dé um clique sobre o botdo esquerdo do mouse.
Arraste o ponteiro sobre a pagina para tracar umha,lem seguida, solte o botdo. Para
obter linhas retas, dé um cligue na posicao inid@o apds, leve o ponteiro até a
posicao final e dé outro clique ou, mantenha atétll pressionada para obter tragos
retos a cada 15 graus. Trace algumas linhas retass/as para se familiarizar com esta
ferramenta.

Verifique o botdo, que representaFarramenta Mao Livre, ele exibe um pequeno
triangulo no canto inferior direito. Ao dar um al& sobre este triangulo, é exibida uma
barra com outras ferramentas, esta barra é corheaidomenu desdobravel.



Linhas Curvas

Linhas Retas

Podemos apagar um ou mais desenhos usariramenta Selecdo Dé um clique
sobre esta ferramenta, em seguida, clique sobnbade um desenho para seleciona-lo,
e pressione a teclBelete Para apagar varios desenhos ao mesmo tempoteaoras
ponteiro de forma a envolver todas as linhas palec®na-las, em seguida, pressione a
teclaDelete

Algas de
Selecao <

Desenhando Linhas Curvas

No menu desdobravel da ferramenta Mao Livre, smbecia ferramentdBezier -
especifica para criagdo de linhas curvas, e déligmecem algum ponto da pagina para
marcar o inicio da linha, clique em outro ponto teado pressionado o botdo do mouse,
neste momento é tracada uma linha, arraste o poreimouse ao redor deste ponto e



verifique a curvatura desta linha - quanto maisévafasta o ponteiro do ponto, maior
sera a curva.

Depois de encontrar a curvatura desejada, soltet@moldo mouse e clique em outro
ponto, verifique que é mantida a seqiéncia da tunaaPara interromper, clique sobre
gualquer outra ferramenta. Note que a barra deriedgues é exibida de acordo com a
ferramenta selecionada. Na barra de Propriedadesntaremos recursos para a
mudanca de estilo, tamanho, giro e espelhamento.

Anotacoes:

Ferramenta bao Livee (F3)

Ferraments Bézier

Ferraments Midia Artistics
Ferramenta Caneta

Ferramenta Polilinha
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Desenhando Figuras Geométricas

Nas ferramentas para desenhos, encontramos trémésnas especificas para a criacao
de retangulos, elipses e poligonos respectivamgetecione d&erramenta Retangulo,
posicione o ponteiro do mouse sobre a pagina eastarpara criarmos o retangulo -
mantenha a teclatrl pressionada para obter quadrados (mesma altargued).



Para criar elipses seleciond-arramenta Elipse e repita os mesmos procedimentos da
ferramenta retangulo. Mantenha a te¢td pressionada para obter circulos.

A Ferramenta Poligono possui trés formas predefinidas que sdo exibitt@avés do
menu desdobravel. Use estas formas para criargpal$y espirais e grades.

As caracteristicas dos poligonos poderdo ser d#ésraatravés daBarra de
Propriedades Através dela poderdo ser alterados a posica@ntiam escala, e angulo
do objeto. E possivel ainda deslocar o objetozatililo o recurso espelhamento, diminuir
ou aumentar o nimero de pontas e alternar entigopal e estrela.

Posicéo do Ohjeto
Tamanho do Ohjeto
Fatar de Ezcala

Barra de propriedades: Poligono simétrico
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Utilizando a Ferramenta Selecao

A Ferramenta Selecd@ermite selecionar um ou mais objetos. Mas comfest@menta
também podemos mover e redimensionar os objetoa. iRavimentar o objeto, basta
seleciona-lo e move-lo para a posicdo desejadaa BRiéerar o tamanho, utilize os



guadrinhos que aparecem ao longo do objeto. Ar@ata o interior para diminuir ou
exterior para aumentar o objeto.

Para selecionar varios objetos de forma aleatémemtenha a tecl&hift pressionada
enguanto clica sobre cada um dos objetos.

Desfazer e Refazer

Os comando®esfazere Refazer podem ser encontrados tanto no meulitar, quanto

na Barra de Ferramentas. A opddesfazer volta a Ultima a¢do enquanto o comando
Refazer refaz a Ultima acdo desfeita. Para testar estesmrodos, utilize a ferramenta
retangulo para criar um objeto. Utilize o comandesfazer para exclui-lo e em seguida o
comando Refazer para desenha-lo de novo.

Aplicando Cor aos Objetos

Utilize a ferramenta Texto para criar um desenhnao do exemplo abaixo. Selecione o
objeto que sera colorido e, maleta de coresclique sobre a cor de preenchimento
desejada utilizando o botdo esquerdo do mouse.seb@ionar a cor de contorno clique
sobre a cor desejada paleta de coresutilizando o botéao direito do mouse.

Dessa forma podemos concluir que o botdo esqueodonause escolhe a cor de
preenchimento e o bot&o direito escolhe a cor deowo.

Podemos escolher a cor vizinha de uma determinada&ntendo o0 mouse pressionado
por alguns segundos sobre a cor na paleta de c®ees.exibido um quadro com as
variagdes da cor escolhida.



Cligue aqui com o bot&o
Cor oo Cortorno e=querdo ou diretto pars
remaver & cor da
preenchimenta ou do
cartarno
respectivamente

Cliue zabre uma cor na
paleta de cores e —

martenha pressionado —
para ezcolher cores
vizinhas

Cot do Preenchimento

Outro recurso que podemos utilizar através da gaetcores é mistura de coresque
pode ser utilizado de forma interativa. Para w@tile, selecione um objeto que ja esteja
preenchido (tem que estar preenchido), em segmidatendo a tecl&trl pressionada
clique sobre outra cor que far4 a mistura com stexie no preenchimento do obijeto.
Vocé podera repetir este procedimento com outnes@ie chegar a cor desejada.

Ferramenta Zoom

Nos podemos utilizar a ferramenta zoom para amgliareduzir o tamanho que o
desenho é exibido na tela. Isto € util para facilg criacdo de desenhos complexos ou
obter uma visdo geral da pagina.

Quando selecionamos esta ferramenta o ponteirocdiserpassa para o formato de uma
lupa. Um cliqgue com o botdo esquerdo amplia o des@a posicdo do ponteiro. Para
reduzir ao tamanho anterior clique sobre o b&&duzir na barra de Propriedades.
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Toom para atura da pagina
Wais Zoom Foom para largura da pagina
Zoom para pading (Shift+F4)

Miveis de Zoom

I z F3
enos Zoom (F3) Zoom em todos oz abjetos (F4)

Zoom para selecdo (Shift+F2)

GRAVANDO, FECHANDO E ABRINDO UM DOCUMENTO

Salvando o Documento

Lembre-se de salvar seus arquivos se desejarheab@ales mais tarde ou simplesmente
manté-los. Ao utilizar o comandalvar, é possivel salvar um desenho com um nome de
arquivo ja existente. Utilizando o coman8alvar comq é possivel especificar um novo
nome de arquivo e um local no qual armazenar aargqu

Dando um nome diferente ao arquivo quando for dalv&océ cria uma copia do
desenho ja existente enquanto mantém o originattmt O arquivo original é fechado
deixando a nova cépia aberta.

Para salvar um arquivo que ainda nao foi salvolea@opcadalvar no menu Arquivo,

na caixa de dialog8alvar Desenhéornegca o um nome para o arquivo e o local onéele el
sera salvo em seguida pressi@advar.

Salvar Desenho [2] x]
Exsmplos Cancelar
Find
Modelos
Net_Fav
Preench_cont YWersfio:
Scripts Versdo 8.0 -
Digite agui 0 nome do
arquivo Miniatura:
10K {cor) -
Nome do [Graficot]
arquivo:
tﬁﬁlvaf £8m0  [CorelDRAW (COR) =
iz
Palavras-chave: I
AnotacHes; Avangadas
I™ Incorporar fontes utilizanda TrueDoc (Th)




Fechando e Abrindo um Documento

Para fechar um arquivo que ja foi salvo anterioteeselecione a opcaeechar do
menuArquivo .

Para iniciar um novo documento a partir do zertecgene a opcao &o no menu
Arquivo ou clique sobre o botadovo na barra de ferramentas. Uma pagina em branco
sera exibida para o inicio do trabalho.

Para abrir um arquivo que ja foi salvo anteriorragstlecione a op¢asbrir no menu
Arquivo ou clique sobre o botdAbrir na barra de ferramentas. Na caixa de dialogo
Abrir Desenhoque aparecerd, selecione o arquivo que sera abgitessione o0 botdo
Abrir .

Abrir desenho m
B S0 B
Exemplos Cancelar
Find
Modelog
MNet_Faw
Preench_cont
Scripts
KigGraficol.cdr
Nome do s
arquiva: |Graf|cm.cdr [« Wisualizar
farguivos do |CDFE|DRAW (COR) ﬂ VersBodoarquiva: warsion &

fipo:
HE Taxade

Palavras- | compactagsn: 01%

chave: Ultirnia sabva par: CorelDRAYW 8 (pc)
Anotagies: huild 232

I Entercamanae e paaihEs:

CONFIGURANDO E IMPRIMINDO PAGINAS

Configurando Paginas

Toda a vez que um novo grafico (documento) € idid exibida uma pagina em branco
baseada em um layout padrdo. As configuracdes dagdais como, dimensao,
orientacdo e cor ja estdo predefinidas. As cordigiies de layout podem ser alteradas
facilmente e as modificacBes serdo aplicadas & slpaginas.

Para alterar as configuragfes da péagina, seleai@pgaoConfigurar pagina no menu
Layout, ou dé um duplo clique na borda da péagina. A cdxaliadlogo Opc¢des oferece
uma variedade de configuracdes que poderemosantjara escolher o tipo de pagina
mais adequado.
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Opgiies HER
=-Documento o iy
{ Geral i+ Papel normal " Etiquetas
v Betrato " Paisagem
Papel: |A4 j
rades e Linhas— Largura |EWD,D é‘ |m|||'metr09 ﬂ
- Fiéguas =
.-Estilos Altura: 24970 S milimetros
Salvar
- Publicar na Interne. Besolugio: | 300 j
- Glohbal
Config. impressara ‘ Salvarpey personalic
Adicionar moldura & pagina |
I O
QK Cancelar | Ajucla |

O layout da pagina também podera ser alteradoéstrda barra dBropriedades nela
encontram-se recursos para alterar o tamanho daapdigpo de papel, largura, altura e
orientacéo.

' Crientacao
Tipo de papel ¢
Largura e altura
|A4 E 2%? g g%‘d |:| I_g Unidades: |m|||metms =] @001 ratay uﬂ%ggﬁ

Utilizando o menuLayout, vocé podera acrescentar ou excluir paginas. Agnas
acrescentadas terdo o mesmo layout da pagina atual.
Para inserir uma ou mais paginas, selecione a dpsédr pagina do menuLayout. Na
caixa de dialogo exibido, entre com a quantidadpatgnas a inserir e a posicéo (antes
ou apos a pagina atual).
Inserir pagina B
Inserir F a: padinas
O Antes . —
& Apte Pagina: || Z‘

QK | Cancelar ‘

Outra forma de inserir paginas é atraves dos batéesntrole de pagina, como pode ser
visto na figura abaixo.
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Indicadar da pagina atual e
o ndmero total de paginas

Salta para a dltima pagina
I
Salta para a = o — —
. S — |+ ¥ % Paginal Fagina 2 Pagina 3 Pagina 4
primeira pagina | | lded 9 4 A_Pag £ Pag /|

Cligue aqui para inserir uma pagina antes da |
primeira pagina. Estando na dltima pagina, clique Guias indicadoras de paginas
nesse sinal para inserir uma pagina logo apos

Para excluir uma ou mais péaginas, use a ofpduir pagina do menuLayout. Na
caixa de diadlog&xcluir que aparecera indique a pagina ou intervalo deagigue serdo
excluidas.

Excluir pagina m
Excluir pagina: z él
Clique agui e informe  — v Aé & pagina: |4 3: Inclusive

a lltima pagina a ser
excluida

(0]:4 | Cancelar |

Obs.: Todos os objetos pertencentes a uma péagina eaclsgddo excluidos junto com
ela. Para evitar que os objetos sejam excluidds gom a pagina mova-os para fora dos
limites da pagina. Estes objetos estardo disp@spagia todas as paginas.

Outra maneira de excluir uma pagina é através tiphgireito do mouse acionado sobre
a guia da péagina desejada. O mesmo pode ser &eoatierar o nome das paginas, com
mostra a figura.

I E4‘| M+ 1ded > M 1: Figural Fenomear pagina Fagiia 4
Renomeia pagina atual Inserir pegina apos

Inserir pagina antes
Excluir pagina

Renomear pagina m

MNome da pagina:

IFigura1|

Ok | Cancelar

12



IMPRIMINDO PAGINAS

O Corel Draw imprime as imagens em qualquer imprasistalada no computador.
Para imprimir o arquivo, selecione a op¢amrimir do menuArquivo ou, pressione o
botdolmprimir da barra de ferramentas, ambas exibirdo a caid#étiEyo Imprimir, na
guia Geral escolha a impressora, a quantidade de cOpias@uiv@ que sera impresso.
Cliqgue emOk para iniciar a impresséo.

Para escolher outras op¢bOes de impressdo, temgsiasLayout SeparacoesPre-
impressaee Miscelanea

A guia Layout por exemplo, pode ser utilizada para alterarnsatého e a posicdo da
impressao. A opcao Imprimir paginas em ladrilhavper imprimir imagens maiores que
a pagina. (em varias paginas)

Imprimir m

Geral  Layout |Separa§ﬁes] Pré—|mpress§0] M|Sce|énea]

—Posigéo daimagem dentro da pagina
" Comao no documento

I Ajustar & pagina.

i+ Beposicionarimagens para: |ND centro da pagina

Largura: (400 = % Alurs: 400 = %

— Colocagio em ladrilhos

v Irmprimir paginas em ladrilho

Sopreposicao de ladrlho: (00 j‘ 0 i‘ % da largura da pagina

[ Limite de sangramenta 3175 il
Layout da assinatura ‘ Como no documento (Pagina inteira) j
Formato de sohreposicio: | B Urna assinatura por folha (1-up) j

Visualizarimpress&o | Imgarirnir | Cancelar | Aplicar | Ajuda |

Vocé pode utilizar a opc@disualizar Impressapara fazer ajustes finais, manualmente e
ter uma visualizacdo de como a imagem ficara defmimpressa.

Nas outras guias encontraremos opcdes fa&@aracdo de corggjue S80 recursos
utilizados por graficas para gerar a impressad.fida guiaPré-impressdotemos as
opcOes impressdo ddegativoe de formeEspelhadaimpressao ddlumero de pagina
Marcas de corte para estas opcdes serem impressas, € necegsério tamanho da
pagina, definida na configuracdo da impressora, magjior que a configuracao de pagina
do Corel Draw. Na guiMiscelaneg existem opcdes para, imprimir todas as cores em
preto ou tonalidades de cinza, e configuracdo dé ge cores.
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DESENHANDO E TRANSFORMANDO

Até aqui vimos como criar linhas e figuras geonsésisimples. A partir de agora, vamos
avancar um pouco mais 0 nosso estudo e conheadiv@s0s recursos aplicados aos
desenhos.

USANDO A FERRAMENTA FORMA

Com aFerramenta Forma, podemos modificar a aparéncia das figuras, bdstpara
isto, arrastar o ponteiro quando estiver sobre asmnds exibidos no contorno da figura.

MNas sohre

as figuras f
Faonteiro do maouse

com a ferramenta
farma selecionada

<

Desenhe um retangulo utilizando a ferramenta retangem seguida selecione a
ferramentd=orma e arraste um dos nds do retangulo em direcaordmada figura, note
gue os cantos da figura vao sendo arredondadogsm@anproporgao.

Com a ferrament&lipse, poderemos obtdfatias arrastando o ponteiro para o interior
do circulo, apos selecionar o no. Para cki@os, arraste o ponteiro na parte exterior do
circulo, apoés selecionar o né.

Aplicando os recursos da ferramerffarma sobre um poligono, obteremos uma
impressionante quantidade de formas. Arraste unndespara o interior, exterior e ao
redor da figura para ver o resultado.

Anotacoes:

14



Ferramenta Faca - abre ohjetos fechados
Ferramenta Barracha - apaga parte de um ohjeto
Ferramentas de Transformac&o Livre - altera a orientagio au aparéncia de objetos

4. 100 i 100 200 300 400
Ty

| L | L 1 L | L | L | L
-

. 4.8 ¢ &

Ferramenta forma

2IIZIU

1IITIU

¢
Sk
>

e BT B0 0040 |

mill'lmetros |

M + 1de] + MY Paginal KN
Edita os nos de um objeto; clicar duas vezes naferramenta abre a Codina Edigio de Nos

No menu adjunto da ferramenta Forma, encontrarenas trés ferramentas,Faca, a
Borracha e Transformacgé&o Livre. Bem, os nomes das ferramentas estdo bem
relacionados com o que elas oferecem, use a Fagza@@dar um objeto dando um clique
em seus nés ou contorno. Para apagar parte deshjse a Borracha dando um clique
ou arrastando sobre o contorno do objeto. A fernmeTransformacao Livre
praticamente permite girar a figura, basta dar ligue num ponto situado em qualquer
lugar, e arrastar o ponteiro de forma a obter oeflesejado.
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PREENCHIMENTOS E CONTORNOS

Preenchimentos Especiais

Até aqui nés aprendemos a aplicar cor de preencbéme contorno nos objetos,
utilizando a paleta de cores. Mas além destas cmié&srmes, o Corel Draw permite que
apliguemos diferentes tipos de texturas, degradéspessuras de linhas.

Para iniciarmos o estudo destes novos tipos dagneaentos e contornos vamos utilizar
um aferramenta retangulo.

Apoés criar o retangulo cliqgue no menu desdobraeeFerramenta Preenchimento.
Observe que o menu desdobravefateamenta preenchimentoda acesso a outros tipos
de preenchimentos, vamos analisar cada um deles:

“u

X|El|

Ferramenta —
Preenchimento

Cortina Preenchimento Especial
Cortina Cores

Nenhum Preenchimenta

Cluadro de Dialogo Preenchimento PostScript (P3)
Cluadro de Dialogo Preenchimento de Textura

Cluadro de Dialogo Preenchimento de Padrao

Cwadro de Dialogo Preenchimento de Gradiente

Cluadro de Dialogo Cor de Preenchimento

4 - Abre a caixa de didlogereenchimento uniforme onde poderemos definir uma

nova cor através de diferentes tipos de paletamies. Dois dos quatro botbes de tipos
de paletas, contém um menu desdobravel, para leximiantenha pressionado o botéao
por alguns segundos sobre eles e escolha uma rogdo de padrédo de cores, séo
milhares de combinacdes possiveis.

16



Escalha aqui um dos tipos de paletas de cores

Preench. uniforme
w‘ :B:A @ I ar <¢Menag Cor de referéncia :
Tipo: | careldrw.cpl ﬂ Novacar:
= Opces A Adicianar & paleta ‘
R 164 C: 0
G 164 Il 0
B: 163 A 0
K 30
MNorme
|an%Prem
=]
oK | Cancelar Ajuda

r - Esta ferramenta da acesso a caixa de didRrgenchimento Gradiente que
permite a escolha de diversas opcdes para 0 plesto progressivo de cores
predefinidas. Faca a combinacdo que preferir ergtas opcdes e pressicD& para
conferir o resultado.

Arraste o ponteiro do mouse sobre essa area
para mudar a posigao do gradiente. Esse quadro
tambeém exibe o resultado das opgées escolhidas

Escolha agui um dos tipos de
preenchimento gradiente

Preenchimento gradiente

Opgies
Aﬂgulu. 0.0 él

256 él |
9% Trangicio: 1l ﬁl %

Tipo:

Haorizontal: 32 % Etapes:

Werical: 25

—Mistura de cares

{+ Duas cores " Personalizada

[ I~ Cligue nas setas I -~
para escalher as
Para: - cares 2
64
Ponto médio:

Predefinigﬁey/ =i+ | - | Dpghes Postanrnt., |
Arraste o botao deslizante para 0K Cancelar Ajuda |

ajustar o valor do gradiente

o - Este botdo permite a selecdo de cores padr@&opotdem ser baseadas em um
Bitmap (outra imagem), em padrdes de duas coréstamente coloridos.

17



Preen. de padrdo E
f+ Zcores ' ‘ Frente: - -
" Totalmente colorida -
. Vers | |¥
" Bitmap
Carregar... ‘ Exluir | Criar. |
—Origern——————————————— Tamanho——
x (00" il Largura: [2.0" il
y (0.0 il Altura; 20" il
— Transformar —Deslocamento de fileira ou coluna
Inclinar: oo jl (+ Fileira  Coluna
. 5 PS - | % dotamanha
(G ‘D'D ZI ‘D do ladrilho
[ Transformar preenchirments com o objeto
0]9 Cancelar | Ajuda |

b - O Corel Draw oferece diferentes tipos de texurque poderdo ainda ser
personalizadas ao seu gosto. Como resultado vigcé@ne infinidade de combinacdes de
estilos diferentes.

Na biblioteca de texturas, selecione um dos véimss disponiveis. Caso vocé altere
uma textura clique sobre o bot@sualizar para ver o resultado. Os botdes que possuem
o desenho de um cadeado permitem bloguear e dasghlogm determinado efeito. Um

efeito desbloqueado sofre alteracbes aleatOriasvgodnterferir na aparéncia final da
textura.

A caixa de didlogoPreen. de texturg permite que a textura seja posicionada em
ladrilhos, para isso pressione o bo@mocacdo em ladrilhosNa nova caixa de dialogo
gue surge vocé pode escolher entre as opcdes @asionar, posicionar, girar e inclinar
0 preenchimento, aumentando ainda mais as podsibds de utilizacdo. Quando
concluir clique enOk para aplicar o preenchimento.

Preen. de textura n
Biblioteca de texturas: —
|Estilos ﬂ + | -
Lista de texturas Cancelar
Fiahizcos com Belevo - Ajuda
Femendos 3C =
Femendos 5C Opcles..
Focha-Espiralado-Erosdo. 2C
Fiocha Espiralado-Guebrodo 26—
Fiocha-Fractal-Eros8o. 2C ﬂ Yisualizar | i Colocagio em ladrilhos...
Combm Svmebel Cie el e 0
—Mome do estilo: Remendos 2C
Textura n: 1612 él [& | Funda: . - ﬂ
Suavidade %: 100 él & | | Remendos: l:l - ﬂ
Densidade %: 40 = @
Contraste % 75 él ﬂ
Birilho 2% 0 = 8]
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- Este botdo da acesso a caixa de dialogo TeRnstScript (PS), este € um tipo de
textura especifica para impressoras PostScripte @anto, o Corel Draw realiza a

conversdo desta textura possibilitando a impress@oqualquer tipo de impressora.

Como as Texturas PostScript (PS) sdo muito complex&orel Draw preenche o objeto
com simbolos PS para efeitos de exibicdo, estdsotdmserdo substituidos pela textura
no momento da impressao.

Textura PostScript m
S g ‘

S N Cancel

'ﬁ e _3] é:;;‘i\\: ancelar
g

A \jﬂé@"a
BT 7 BN
F?r_g/g,é_i \\w 7137" ¥ Yisualizar preenchimenta

Atualizar

Par&metro:

MNimero:

o

T3
=
=

Tamanhohax;

@

= "o 3
| |4]¢] 1]

Tamanhahin:

FundoCinza:

InicioAleatsrio

X/ . Cligue sobre este botdo para remover o preemetion do(s) objeto(s)
selecionado(s).

@ - Este bot&do dé acesso a cortina de cores. Ugititeecortina para definir um padréo
de cor, arrastando o ponteiro do mouse sobre aguaadcores.

N i
F |Chvk =]
c M ¥ K

Fo S S0 S =

Home:

o

,pl Ereenchiment0| Qontorn0|

- Este botdo abre a cortina preenchimento espegiatortina Preenchimento
especial, na verdade € uma forma mais prética lizgfo de preenchimentos e oferece
os preenchimentos gradiente, padréao e texturaagioegm vistos anteriormente. O botéo
com o desenho de um conta gotas, serve para cpaiar a cortina preenchimento
especial 0 mesmo preenchimento de um determingdtoob
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Preenchimento especial BEE

B Atributos
B Caneta
...[® Preenchimenta especial

idl g

|Esti|u:|s

2 Editar.. Aplicar

Contornando os Preenchimentos

Vimos anteriormente que para mudar a cor de cootol® um objeto, era preciso
primeiro seleciona-lo e depois clicar com o botéeith do mouse sobre a cor desejada
na paleta de cores. Agora, vamos conhecer outnu®roms que podem ser aplicados
com aFerramenta Contorno. Desenhe um retangulo, e em seguida clique no menu
desdobravel desta ferramenta.

u x u

4 [] |

Loomuy — ——mm|
|

Espessuras para contorno

Menhum contarno
Abre a cortina Caneta

Cluadro de diglogo Cor do Contarno
CQuadro de didlogo Caneta de Contorno

Utilize o menu desdobravel para alterar a espeskucantorno do retangulo.

Um cligue sobre o botdGaneta de contornoda acesso a caixa de didlogordesmo
nome. Utilize esta caixa de dialogo para alteraomado contorno, escolher um novo
estilo de contorno e um dos trés tipos de cantasc#éo de o objeto ser uma linha,
poderemos escolher o tipo de extremidade e acltascias.
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Caneta de contorno m

o NN~
= F
|D»[I7E é‘ ‘mll\'melms

Estilo:

[ |
-
[ |

Edlitar estilo - Caligrafi
Esticar Formato da ponta:

Cantos 1~ Extrem. dalinha P il %

o [ —1 Angulo: .
=

LI L= 0.0 =i

T~ *® Padréo

| Preenchimento atrds | Escala com imagem

0K Cancelar ‘ Ajuda |

Opcies - | Opcies - |

COMANDOS INTERATIVOS

% Preenchimento Interativo

O preenchimento interativo, como o préprio nomedi@ permite que vocé aplique
preenchimento diretamente ao objeto a0 mesmo teguyeo observa os resultados.
Selecione &erramenta Preenchimento Interativo na barra de ferramentas, e arraste a
seta de preenchimento sobre a area do objeto adelci, na direcdo que desejar, para
obter o efeito de degradé.

Arraste a seta de preenchimento sohre o
ohjeto para ohter o efeito degradé

Se desejar, podera arrastar o
controle para outra posicio e mudar
a diregdo de preenchimento

Wovimente o botao deslizante
para aumentar ou diminuir a
intensidade do degradé

Utilize a Barra de Propriedades para personalizar ainda mais o preenchimentexealt
as cores, a intensidade do degradé e o tipo dagireeento.

Escolha agui as Botio deslizante
: Formas para o P
Tipos de preenchi?ﬂento cares de primeiro da intensidade do
preenchimenta e segunda nivel degradé

AN

FMEAT MR

Editar Freenchimenta... | IPreench. GradIELI ]
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T Transparéncia Interativa

Esta ferramenta atua de forma parecida com a fenm@mPreenchimento interativo, a
diferenca é que ela pode ser aplicada tanto sdijetos desenhados no préprio Corel
Draw, quanto em imagens do tipo Bitmap. Os objetfetados por esta ferramenta
tornam-se gradativamente transparentes, utilizeetess de transparéncia para alterar a
direcao, e a barra de propriedades para alte@n@afo e o tipo de transparéncia.

coRfl) 20/@D-

Ferramenta Mistura Interativa

Como o proprio nome ja diz esta ferramenta mistloia objetos deixando entre eles
varios objetos intermediarios. Para isso é nedesgéae tenhamos dois objetos, o inicial
e o final. No exemplo abaixo o objeto inicial é wetangulo e o final um circulo.
Selecione d&erramenta Mistura Interativa dé o primeiro clique sobre o retangulo e o
segundo sobre o circulo.

A Ferramenta Distorcdo Interativa aplica sobre o objeto um efeito de
“Empurrar/Puxar”. Clique com esta ferramenta sabobjeto e arraste os nos para dentro
ou para fora até encontrar o efeito desejado. Aalie propriedades oferece ainda mais
duas opcdes, Dente-de-Serra e Turbilh&o.

%QQ

Empurrar & Puxar . Dente-de-Serra El Turhilhao

De maneira semelhante a Ferramenta Formd&emamenta Envelope Interativa
distorce objeto a medida que arrastamos os seus nés
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A Ferramenta Extrusao Interativa, cria a ilusdo de profundidade dando aos objetos u
aspecto tridimensional. Arraste o ponto de fugaoomdicador de profundidade para
conseguir outros resultados.

A Ferramenta Sombra Interativa, como o proprio nome ja diz aplica sombra a um
objeto. A Barra de Propriedades oferece outrasesppara a personalizacdo da sombra,
como deslocamento, opacidade e cor.

EFEITOS SOBRE O OBJETO

Qualquer objeto, tanto os criados pelo Corel Dram@ os incorporados de outra fonte,
podem ter a aparéncia modificada através de urag&otou distorcéo realizada com o
mouse. A partir de agora, além de aprendermosieaagistas modificacdes, vamos ver
como duplicar e organiza-los dentro da pagina.

Girando e Inclinando Objetos

Para girar um objeto, primeiro selecionEaramenta Sele¢cdma barra de ferramentas.
Dé um clique no objeto para seleciona-lo e maiglinpe para que aparecam as alcas de
rotacdo. Utilize estas algas para girar o objetceatontrar a posicao desejadaCéntro

de Rotacdoque aparece no centro do objeto pode ser movido guaalquer lugar, o
objeto sera girado em torno deste centro.
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Alga de Distorgdo
Alca de Rotagdo

Centro de Rotagdo

Para rotacionar o objeto, basta posicionar o pantbre uma daslcas de rotacéo
(ponteiro fica no formato de uma seta circularjrasar ao redor doentro de rotacaq
este centro de rotacdo podera ser movido paraugrghpnto do objeto.

Para distorcer um objeto o procedimento é o mesmaoth¢do, mas ao invés de
utilizarmos as algcas de rotacdo vamos utilizaalgas de distor¢doque poderdo ser
movidas na horizontal ou vertical.

Objetu:u O hjeto
Rotacionado Distorcido

Espelhando Objetos

O espelhamento inverte a orientagdo do objeto taatborizontal como na vertical. No
menuOrganizar escolha o comandbransformar..., Usar escala e espelhaA cortina
Escala e Espelh@parecera. Utilize esta cortina para escolher eegsmgelhamento
horizontal e vertical.

Escala e Espelho

B Transformar il
M Escala e Espelho

B Girn

H R -
L Inclinar _I

Escala: Espelho: Eszpelhamento

H.mﬂﬂ ., horizantal
\f:lmﬂﬂ 3: % = [~ Espelhamentn

vertical

e

™ Froporcionsl
Clique agui para ter
urm efeito duplicado
Aplicar a Duplicado

Aplicar L1 Cligue agui para ver
o resultado
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Agrupando e Desagrupando Objetos

Os arquivos criados pelo Corel Draw estdo no fasrnwatorial, sdo elementos graficos
gue podem ser editados e alterados. Uma figuraiakefmde ser composta por varios
objetos, os objetos podem ser organizados em diwvemmadas e depois agrupados para
facilitar a sua movimentacdo. Estes objetos podeepoid ser desagrupados
transformando-se novamente em Vvarios objetos quedenpo ser trabalhados
independentemente.

e =9
No exemplo acima podemos desagrupar e separarje®lgue formam o desenho.
Depois podemos reagrupa-los novamente para que femminico objeto.
Para desagrupar, selecione o objeto agrupado arre de propriedades clique sobre o
botdoDesagruparou, escolha a opcazesagrupar (Ctrl + U) no menwOrganizar.
Para agrupar, primeiro selecione todos os objetesgrao agrupados, em seguida clique
sobre o botddgrupar na barra de propriedades ou, escolha o comagdgpar (Ctrl +
G) no menuwrganizar. Observe que depois que 0s objetos forem agrupddepassam
a fazer parte de um Unico objeto, ao clicar solnedeles, todos serdo selecionados.

Vocé pode selecionar um uUnico objeto a partir detob agrupados, pressionando e
mantendo pressionada a tecla Ctrl enquanto falegése

Duplicar e Clonar

O comandoDuplicar faz uma cépia idéntica do objeto duplicado e acpmsa logo
acima do objeto que a deu origem. Poderiamos acangnesmo resultado copiando e
colando o objeto, mas por ser apenas um comand&oenrexer com a Area de
Transferéncia o comando Duplicar acaba sendo mdis e eficiente.

Para duplicar um ou mais objetos, basta selecimm&;l em seguida, pressionar as teclas
Ctrl+D ou, escolher o comandDuplicar do menuEditar. Caso o desenho seja
composto por varios objetos desagrupados, € redadenque 0s agrupe antes de
duplica-los, isto pode evitar confusdo em desenhgto complexos.

O ComandoClone € semelhante ao comanBuaplicar, a diferenca € que um objeto

clonado fica vinculado ao objeto que o deu origemseja, qualquer mudanca no objeto
original é aplicada também ao objeto clonado.
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Anotacodes:

Alinhando e Distribuindo
E possivel organizar os objetos de forma controfaasentidos horizontal e vertical. E
ainda distribui-los ordenadamente, de forma gustarttia entre eles seja igual.

Para alinhar e distribuir dois ou mais objetosmeiio selecione-os e depois escolha o
comandoAlinhar e distribuir... no menuOrganizar. Na caixa de dialog@linhar e
distribuir que aparece, vocé podera escolher entre as odedalinhamento, clique na
guia Distribuir para definir como os objetos sendigtribuidos. Clique no botédo
Visualizar para ver o resultado e e@k para finalizar a operagdo. Faca varias
combinacdes de alinhamento e distribuicdo até ifanzihr-se bem com estes comandos.

0O
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Alinhar e distribuir HE
Alinher | Distituir |

2 &

[ "Aesguerda ¥ Centralizado [ A direita.

$1 [ Topo Alinhar par

8¢ | Centralizado

[ Centro de pagina.

o¥ | Base
[ Alinhar pela grade

0K | Cancelar Yisualizar Bedefinir

Ordenando Objetos

Quando vocé cria um objeto novo ele é posto acipg alitros objetos, talvez seja
necessario que ele fique atrds ou entre os oulijesos. Para solucionar este problema
podemos reordenar os objetos.

Para testarmos este comando, crie trés desenhererdds e sobrepostos, conforme
figura a seguir. Em seguida, use os comarrhlos a frente Para tras, Avancgar um,
Recuar um, Na frente e Atras do menuOrganizar... Ordenar, para alterar a ordem dos
objetos sobre a péagina. Utilize a ferrame®édecaopara selecionar o objeto que sofrera
a acdo do comando.

=

Combinando Objetos

A combinacdo de dois ou mais objetos gera um Uoligeto, que passara a ter a cor de
preenchimento e contorno igual a do ultimo objefegonado. Selecione os objetos que
serdo combinados e escolha o comaddmbinar no menuOrganizar.
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Para fazer a operacgao inversa e separar objetdscanos, escolha o comanQuebrar
no menuOrganizar. As cores de preenchimento e contorno permanegIars.

EDITANDO TEXTO

O Corel Draw oferece todos os recursos comunsidedor e edicdo de textos entre eles
podemos destacar alguns recursos especiais quéegrerque as letras sejam alteradas
independentemente e até combinadas com figuraséajecas.

FERRAMENTA TEXTO

No Corel Draw encontramos dois tipos de entradaegto: Texto Artistico e Texto
Paragrafo, as duas formas estdo disponiveis na barRrojgriedades apds selecionar
a ferramentd exto.

&, Texto Artistico
£ | &
EI‘ Barra de propriedades : Editando texto
Texto A — =
O _ Paragrafo —= = B\ Texto artistico padrio + |
’g & T AvantGarde BKBET = | 24 v
£ NI sEs====
SHFerramentaTextD| e | F I|§
= =R = b
T
a,

O Texto Artistico € um pequeno trecho de texto, que aceita umaidadet maior de
efeitos, o seu tamanho maximo limita-se a 250 tares Para a entrada deste tipo de
texto documento, selecionamos a ferramenta apdgpmadamos um clique no ponto
inicial desejado. O cursor é exibido para vocé idano a digitacdo do texto. Apos a
digitacdo, se desejar, podera expandir ou esticexi digitado, arrastando um dos
guadradinhos que envolve o texto. Qualquer palastianha ao dicionario, sera
sublinhada em vermelho, mais adiante veremos nsag@tlhes.

Texto sendo digitado

E:I' exté no ,@I orel DrawE
f'ﬁé%ﬁ@}cﬁﬁf’@@ relDraw
/

Texto sendo expandido
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