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CONTEXTUALIZAGAO

Nesta unidade o estudante sera capaz de conceber um sistema a partir de uma modelagem de dados prévia, fazendo uso do conhecimento adquirido nas unidades
curriculares anteriores. Sera capaz de conduzir um projeto de uma aplicacdo web a partir da modelagem de dados, cumprindo prazos e cronogramas de trabalho. Ao

final, sabera avaliar riscos no intuito de tragar estratégias para evitar que estes se tornem problemas no desenvolvimento.

O objetivo principal desta unidade curricular € desenvolver uma aplicagdo Web que implemente um modelo de dados como o que foi visto na unidade curricular

Desenvolvimento de Sistemas Web 1.

Conteudo Programatico:
* Criagao do bando de dados.
» Criacgao das telas e ligagao com o banco de dados.
» Criacao de relatérios e consultas.
* Realizagao de testes.

COMPETENCIAS

— Desenvolver programas que implementem um modelo de aplicagdo Web.
—  Cumprir prazos estabelecidos no cronograma de trabalho.
— Avaliar riscos e desenvolver estratégias para evitar que um risco se torne um problema.

CONHECIMENTOS HABILIDADES

ATITUDES

— Identificar as etapas de desenvolvimento — Saber identificar os elementos que compde uma
de um sistema; modelagem de dados;

Dedicar um tempo diario para as atividades
de estudo e desenvolvimento do sistema;
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— Identificar os requisitos do sistema; — Saber criar telas de cadastro com entradas para — Fazer as tarefas solicitadas dentro dos prazos
— Criagao do banco de dados fisico a partir banco de dados; estabelecidos;
de uma modelagem de dados; — Saber identificar e incorporar regras de negécio ao — Dar contribuicbes pertinentes para o curso,
sistema; especialmente através do Férum;

— Programar o sistema com a criagao de
telas e ligagbes com o banco de dados. — Saber testar e apresentar o sistema desenvolvido. — Demonstrar interesse e iniciativa nas

o - atividades contempladas;
— Criagao de consultas e relatérios.

— Interpretar e contextualizar os assuntos

— Realizagao de testes. trabalhados.

BASES TECNOLOGICAS COM A RESPECTIVA CARGA HORARIA

BASES TECNOLOGICAS (CONTEUDOS) CARGA HORARIA
1. Criagdo do banco de dados fisico e suas ligagdes 20 h/a
2. Desenvolver as regras de negocio, telas, relatérios e consultas 20 h/a
3. Testar e criar uma apresentacao do software final 20 h/a

CRITERIOS DE AVALIAGAO PARA UC DE 60H

Para adquirir habilidades e competéncias basicas na area técnica, a pratica da teoria estudada é um pré-requisito fundamental. Nessa dire¢ao, o estudante tera
disponivel, semanalmente, no AVEA atividades que visam promover a expertise nos conteldos abordados e recuperar/reforcar os conteldos estudados. Dentre essas
atividades estao:

» Atividades de Fixagao (AFs) — sdo as atividades de ensino que n&do recebem atribuicdo de conceito, porém recebem um feedback do professor.

* Atividades com Gabaritos (AGs) — séo as atividades de ensino, que ndo recebem atribuicdo de conceitos, para o estudante que quer ampliar e aprofundar sua

pratica.

As avaliacdes obrigatérias constam de:
» Atividade Obrigatéria 1 (AO1) — Esta atividade é obrigatéria a equipe e vale 1 ponto. Trabalha os conceitos basicos da Unidade Curricular e os alunos tém

prazo de 6 dias para a execugdo no moodle com a postagem de arquivo;
» Atividade Obrigatéria 2 (AO2) — Ser4 realizada pela equipe e tem por objetivo dar uma visédo parcial do ponto do desenvolvimento do sistema (peso 2);
» Atividade Obrigatéria 3 (AO3) — Sera a apresentacio da aplicagdo desenvolvida e devera ser realizada pelo grupo no formato de video apresentacao (peso 2);
«  Prova Presencial (PP1) — E obrigatéria e realizada no final da unidade curricular com apresentago final gravada no formato video apresentagao (peso 6);
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A avaliacéo final sera composta por:

- Uma apresentacao final;

- Trés atividades obrigatérias (AOs);

- Frequéncia nas aulas sincronas.

Obs: Fica a critério do professor considerar as AFs e AGs no momento de fechar a média final da unidade curricular.

Prova de segunda chamada:

- Prova de segunda chamada (PP2) — n&o sera realizada.
Recuperacao

- Prova de recuperagao (PP3) — ndo sera realizada.

- Recuperacgao de atividade obrigatéria (AOR) — ndo sera realizada.

REFERENCIAS

Referéncias basicas:
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Referéncias complementares:
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GORDON, Steven R.; GORDON, Judith R. Sistemas de Informag¢ao — Uma Abordagem Gerencial. 32 Edi¢cdo. Rio de Janeiro: LTC, 2006.




	PLANO DE ENSINO
	Unidade Curricular: Desenvolvimento de Sistemas Web II
	Professor: Douglas Alexandre Rodrigues de Souza
	Ano/Semestre: 2015/2
	CONTEXTUALIZAÇÃO
	COMPETÊNCIAS
	CONHECIMENTOS
	BASES TECNOLÓGICAS COM A RESPECTIVA CARGA HORÁRIA
	BASES TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)
	CARGA HORÁRIA


	CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO PARA UC DE 60H
	REFERÊNCIAS


